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Gebruiksaanwijzing elektronische klok
OPGELET!

De toetsen op het bedieningspaneel zijn zeer gevoelig. Gelieve alleen met je vingers op de toetsen te drukken. Scherpe en puntige voorwerpen (vb bic of balpen) kunnen het bedieningspaneel beschadigen.

OPSTARTEN

Wanneer het bedieningspaneel niet in gebruik is, wordt het gewone uur weergegeven op het scorebord.

Plaats het bedieningspaneel op de wedstrijdtafel (= plaats waar de klokman zit), steek de 230V/12Vdc transfo achteraan in het bedieningspaneel en de stekker in het stopcontact. Zo blijft de batterij opgeladen.

Druk linksboven op de toets ON/OFF.

Het bedieningspaneel controleert de batterij en na enkele seconden verschijnt het startscherm met quarter 1, tijd 10' en punten, fouten en time-outs op nul. Op het scorebord verschijnen dezelfde gegevens. Alles is klaar om de wedstrijd te starten.

Staan er andere gegevens op het scherm, druk dan gelijktijdig op toets 4-reset en toets 5-correc. Zo start je een nieuwe wedstrijd. Lukt het nog niet, lees dan de laatste paragraaf. 

START /STOP DE KLOK

Start de klok door op toets 7-timer te drukken. Door nogmaals op toets 7-timer te drukken stop je de klok. Voor start en stop gebruik je dus dezelfde toets.

De tijd loopt af en wanneer de klok op nul komt volgt er automatisch een signaal.

De klok op het scorebord staat op nul en alleen de klok op het bedieningspaneel begint te lopen.

Na 1 min 50 sec (bij microben 50 sec) verwittig je de ref dat er nog 10 sec te gaan zijn door tien vingers te tonen = (meestal) 2 volledige handen.

Om de tweede quarter aan te geven druk je 1 x op toets 15-period. Automatisch duidt het bord quarter 2 aan. De klok start terug op 10’. De ploegfouten staan terug op nul maar de time-outs blijven staan. Na de inworp start je de klok (toets 7-timer).

Op het einde van de tweede quarter volgt er automatisch een signaal. De klok op het scorebord staat op nul en de klok op het bedieningspaneel begint weer te lopen. Ga gerust iets drinken en na 10’ verwittig je de ref door (even) op toets 8–bel te drukken.
Om de tweede helft aan te geven druk je 1x op toets 15-period. Automatisch duidt het bord quarter 3 aan. De klok start terug op 10’. De ploegfouten en time-outs staan terug op nul. Na de opsprong start je de klok (toets 7-timer).
4de quarter = 2de quarter.

Voor verlengingen bij beker- of seniorwedstrijden druk je na de 4de quarter 2 x op toets 15-prolong. De klok duidt automatisch 5' verlenging aan.

TIME-OUT

Stop eerst de klok door op toets 7-timer te drukken. Je drukt op toets 8-bel-toeter-hoorn-claxon. Na het teken van de ref start je de time-outklok door op toets 6-time-out te drukken. Alleen de klok op het bedieningspaneel loopt van 0 tot 1 minuut. Na 50 sec verwittig je de ref dat er nog 10 sec te gaan zijn. (toets 6 time-out stopt voortijdig de time-outklok)
Na 1 minuut volgt er automatisch een signaal. Je duidt de time-out bij de ploeg aan door tijdens de time-out op toets 1-points (thuis) of toets 13-points (bezoekers) te drukken.
PUNTEN

De doelpunten duid je aan door  1x op toets 1-points  (thuis) en toets 13-points (bezoekers) te drukken per punt.
PLOEGFOUTEN

De ploegfouten duid je aan door op toets 2-fouls (thuis) en toets 12-fouls (bezoekers) te drukken.

BEL - TOETER - HOORN - CLAXON ...

Door op toets 8 te drukken maak je veel lawaai.
CORRECTIE

1 keer teveel gedrukt? Geen Paniek! Hou toets 5-correc ingedrukt en druk toets 1-points of toets 13-points om de punten te minderen, toets 2-fouls of toets 12-fouls om de ploegfouten te minderen, toets 15-period om de quarter te corrigeren of toets 7-timer om seconden bij te tellen (klok).

EINDE WEDSTRIJD / NIEUWE WEDSTRIJD

Druk gelijktijdig op toets 4-reset en toets 5-correc. De klok komt automatisch op 10' staan, 1ste quarter, de score op nul-nul, geen time-outs en geen ploegfouten.

AFSLUITEN

Druk op de ON/OFF toets. Trek de stekker uit. Steek het bedieningspaneel en de transfo in het koffertje.

Let op de antenne! Zie dat de stekker en draden het bedieningspaneel niet beschadigen!

BBC Brasschaat dankt je voor je hulp!

BEDIENINGSPANEEL PROGRAMMEREN VOOR BASKETBAL

Staan er op het bedieningspaneel gegevens over een andere sporttak?. 

Druk 2x op toets 14-program.

Kies een sport …1 basketbal door op toets 1-points te drukken. 

Programmeer tijdsduur van een quarter door minuten bij te tellen (toets 8) of af te trekken (toets 6). Bevestig door op toets 7-enter te drukken. 

Kies voor 4 periodes (=quarters)/match door op toets 8 te drukken. 

Programmeer duur time-outs op 1 minuut door tijd te verlengen (toets 8) of in te korten (toets 6). Bevestig door op toets 7-enter te drukken. 

Programmeer duur verlengingen op 5 min. met dezelfde toetsen.

Het bedieningspaneel en scorebord vertonen nu het startscherm van een nieuwe wedstrijd.

BBC Brasschaat
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